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Provedor do Estudante

Publicitacao Institucional
Publicitag&o de Atos

Plano de Gestéo de Riscos
de Corrupgéo e Infragdes
Conexas

Informagdes Gerais

201920
Desenwohvimento de jogos
1548

Computer Sciences Department

Ciéncias Informéticas

6.5

3

2° Semestre

Obrigatorio

Frederico Franco Madeira da Fonseca
Nuno Filipe Alexandre Carapito

N&o

19,5 - 52 -

172,3

Oferta Formativa

Licenciaturas

- Mestrados

CTeSP
Pés-Graduagdes
Erasmus Students
Disciplinas Isoladas
Outras Formagdes

Candidaturas

Departamentos/Area
Servicos Académicos
Servigos Informatica
Biblioteca

Redes Sociais
Facebook e Google+

ESTGV no Facebook

ESTGV no @

~ Objetivos / Competéncias

O1. Adquirir as bases de desenho e implementac&o de videojogos.

+ Contetidos programaticos resumidos

+ Metodologias de ensino e

+ Bibliografia resumida

critérios de avaliagao
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